
Игра «Шишки, жёлуди, орехи» 
Играющие разбиваются на группы по три-четыре человека и 

выстраиваются таким образом, чтобы получилось три круга: один в другом. 

Всем участникам присваиваются названия: игроками первого круга «Шишки», 

второго – «Жёлуди», третьего – «Орехи». Игрок, которому не хватило места в 

кругах, становится водящим. Он говорит одно из названий, например, 

«шишки», и игроки в соответствующем кругу должны поменяться местами, а 

водящий в это время должен успеть занять чьё-то место. Оставшийся без места 

игрок становится водящим. 
 


